Regulamin Gwiazdkowego Turnieju Halowej Pilki Noznej

0 ..Puchar Wojta Gminy Zlawie§ Wielka”

ORGANIZATOR ROZGRYWEK

. Organizatorem Gwiazdkowego Turnieju Halowej Pitki Noznej o ,,Puchar Wojta
Gminy Ztawie$ Wielka” jest Urzad Gminy w Ztejwsi Wielkiej.

MIEJSCE I TERMINY ROZGRYWANIA SPOTKAN

. Turniej odbedzie si¢ w niedziele 13 grudnia 2015 r. w Zespole Szkot w Ztejwsi
Wielkiej, w zaleznosci od ilo$ci druzyn turniej zostanie rozegrany na sali w Zespole
Szkot w Ziejwsi Wielkiej lub na dwdch salach: w Zespole Szkot w Ztejwsi Wielkiej 1
w Zespole Szkét w Gorsku

POSTANOWIENIA OGOLNE

. W calym obiekcie sportowym obowigzuje zakaz palenia papieroséw i spozywania
napojow alkoholowych.

. Kazdy zawodnik podpisuje oswiadczenie, ze na wilasng odpowiedzialno$¢ bierze
udziat w rozgrywkach. Uczestnicy ubezpieczaja si¢ od nieszczesliwych wypadkow
zwigzanych z udzialem w turnieju we wlasnym zakresie.

ZGLOSZENIE DRUZYNY I ZAWODNIKOW TURNIEJU

. W Turnieju moga uczestniczy¢ wylacznie zawodnicy, ktdrzy sa mieszkancami Gminy
Ztawie$ Wielka.

. Zespdt zostaje przyjety do rozgrywek po spelnieniu wymogdéw organizacyjnych tj.
przedstawienia imiennego sktadu druzyny.

. Zgloszenia druzyny do turnieju dokonuje kapitan druzyny.

. Dopuszcza si¢ udziatl zawodnikow, ktorzy maja ukonczone 16 lat. Osoba taka musi
posiada¢ pisemng zgod¢ na udziat w rozgrywkach, podpisang przez rodzica lub
opiekuna.

Do rozgrywek zostaje dopuszczony zesp6t posiadajagcy minimum 5 zawodnikow.

10. Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 9 graczy.

SYSTEM ROZGRYWEK

11. Rozgrywki toczy¢ si¢ beda w dwoch fazach: grupowej i pucharowej. Pierwsza runda
rozgrywek bedzie prowadzona systemem ,.kazdy z kazdym”.
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Rozmieszczenie zespotow w grupach nastgpi poprzez losowanie. Losowanie odbedzie
si¢ w pigtek 10 grudnia w Urzedzie Gminy w Ztejwsi Wielkie;.

Punktacja w fazie grupowej — zwycigstwo: 3 pkt, remis: 1 pkt, porazka: 0 pkt,
walkower: -1 pkt.

O miejscu w grupie decyduje: wigksza liczba zdobytych punktow, bezposrednie
spotkanie, stosunek bramkowy, wigksza liczba strzelonych bramek. W sytuacji, gdy
wiece] druzyn zakonczy rozgrywki z réwng liczba punktéw, o miejscu w grupie
decyduje mata tabelka wylacznie pomiedzy zainteresowanymi zespotami. W
przypadku braku mozliwos$ci wylonienia zwyciezcy grupy, rozgrywana jest seria
rzutow karnych, przeprowadzana na podanych nizej zasadach. Do Il rundy awansuja 4
najlepsze zespoty wytonione w fazie grupowej. W fazie meczéw granych systemem
pucharowym, gdy spotkanie zakonczy si¢ wynikiem remisowym, rozgrywana bedzie
seria 3 rzutow karnych. Jezeli seria rzutéw karnych nie przyniesie rozstrzygniecia,
rzuty karne wykonuje si¢ na przemian po jednym rzucie karnym az do osiggnigcia
zwyciestwa przez jedng z druzyn. Zaden gracz nie moze oddaé wigcej niz jednego
strzatu, chyba ze wszyscy pozostali gracze wykonywali juz rzuty karne. Gola uznaje
si¢, gdy pitka wpadnie do bramki bezposrednio, po odbiciu od stupka, poprzeczki lub
od bramkarza.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany systemu rozgrywek w zaleznosci od
liczby zgltoszonych druzyn.

NAGRODY I WYROZNIENIA NA ZAKONCZENIE TURNIEJU

Trzy najlepsze druzyny otrzymajg puchary, dyplomy i nagrody rzeczowe.
Nagrodzeni zostang rowniez najlepszy bramkarz i najlepszy zawodnik z pola.

PRZEPISY GRY

Kazde spotkanie poprzedza losowanie. Druzyna wygrywajaca losowanie ma prawo
wyboru pitki. Bezposrednio z rozpoczecia gry mozna oddac strzat 1 zdoby¢ bramke.
Sktad druzyny: rywalizacja odbywa si¢ w formule 4 graczy w polu oraz bramkarz —
sala w Gorsku oraz 3 graczy w polu oraz bramkarz — sala w Ztejwsi Wielkie;.

Liczba zmian jest nieograniczona, dozwolone sg zmiany powrotne.

Strefa zmian jest usytuowana przy bocznej linii boiska. Zawodnik najpierw opuszcza
plac gry, dopiero w tym momencie moze wejs¢ jego zmiennik. Zla zmiana bedzie
karana z6lta kartka (kara czasowa) oraz rzutem wolnym posrednim dla druzyny
przeciwnej, wykonywanym z linii bocznej boiska.

Punkt karny wyznacza si¢ metr za linig pola karnego, w rownej odlegtosci od obu
stupkéw bramkowych.

Przepisowa odlegtos¢ przeciwnika od pitki podczas jej wprowadzania do gry, rzutow
wolnych, autow, rzutéw roznych oraz rzutow karnych wynosi 3 m.
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Auty wybijane sg nogg. Pitka musi si¢ znajdowac na linii boiska lub poza nim. Pitka
musi sta¢, nie moze si¢ toczy¢. Na jego wybicie zawodnik ma 5 sekund. Po tym czasie
pitka przechodzi do druzyny przeciwnej.

Bramkarz wprowadza pitk¢ do gry noga lub reka. Bramkarz moze przetrzymywac
pitk¢ maksymalnie przez 5 s. w polu karnym. Przekroczenie czasu na wznowienie gry
przez bramkarza karane begdzie rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwne;.
Wszystkie rzuty wolne za wyjatkiem okreslonych w punkcie 21 i punkcie 25
Regulaminu sg bezposrednie. Mozna je wykona¢, nie czekajgc na gwizdek s¢dziego.
Che¢ wykonania rzutu wolnego na gwizdek i odsunigcia muru na prawidlowa
odlegto$¢ 3 m., nalezy zasygnalizowa¢ sedziemu.

Dozwolona jest gra wélizgiem bezkontaktowym w sytuacji, gdy w poblizu nie
znajduje si¢ zawodnik druzyny przeciwnej. Kazdy wslizg w kontakcie z
przeciwnikiem traktowany jest jako faul i dyktowany jest za niego rzut wolny. W
sytuacji, gdy ma on miejsce w obrgbie pola karnego, s¢dzia dyktuje rzut karny.
Jedynie bramkarz w polu karnym moze interweniowac prawidlowym wslizgiem.

Za niedozwolong gre i niesportowe zachowanie sedzia moze ukara¢ zawodnika zo6tta,
lub czerwong kartka.

Kartka zotta — sedzia moze ukara¢ zawodnika za niedozwolong gre i niesportowe
zachowanie lub, jezeli zawodnik nie zachowa odpowiedniej odleglosci przy
wykonywaniu rzutu wolnego lub wprowadzenia pitki z boku po uprzednim
upomnieniu przez s¢dziego . Konsekwencja-druzyna gra w ostabieniu przez 2 min. Po
stracie bramki zawodnik wraca na plac gry.

Kartka czerwona — w szczegbdlnosci wybitnie niesportowe zachowanie, brutalna gra,
dotkniecie pitki r¢ka przez bramkarza poza polem karnym, faul w sytuacji ,,sam na
sam”. Konsekwencja czerwonej kartki to kara 5 minutowa dla druzyny. Stracona
bramka nie niweluje kary druzyny. Zawodnik ukarany nie moze wejs¢ na boisko do
konca rozgrywanego meczu.

Za wyjatkowo niesportowe zachowanie i1 jawne nieprzestrzeganie zasad fair play przez
caty zespot oraz poszczegolnych graczy sedzia uprawniony jest do przerwania meczu i
przyznania walkoweru druzynie przeciwne;.

Gdy kartka ukarany zostaje zawodnik przebywajacy w danej chwili na tawce
rezerwowych, boisko opusci¢ musi jeden z zawodnikow znajdujacych si¢ na boisku.
Mecz zostaje przerwany, gdy druzyna posiada na boisku 2 zawodnikow — mecze
rozgrywane w Ztejwsi Wielkiej oraz 3 zawodnikéw — mecze rozgrywane w Gorsku a
druzynie przeciwnej zostaje przyznany walkower.

UBIOR ZAWODNIKOW

Zawodnicy zespolow bioragcych udzial w rozgrywkach zobowigzani s3 do
wystepowania w jednolitych koszulkach, przy czym bramkarz musi si¢ odrdzniaé
ubiorem od pozostatych zawodnikdéw. Organizator zapewni zawodnikom jednolite
trykoty, w przypadku kiedy dwie rywalizujace ze sobg druzyny bgda wystepowaty w



35.

36.

37.

38.

39.

podobnych strojach. Kapitan druzyny jest jedyng osobg na boisku, ktéra ma prawo do
dyskusji i wyjasniania swoich watpliwosci z sedzig prowadzacym zawody.
Dopuszczalnym obuwiem sg buty ,.halowe”.

SEDZIOWIE

Sedziowie egzekwuja przestrzeganie przepisow gry. Dostarczajg organizatorowi
Turnieju informacji o sankcjach natozonych na zawodnikoéw lub przedstawicieli
druzyny, oraz incydentach majacych zwigzek z zawodami. Decyzje se¢dziego
dotyczace oceny faktow zwigzanych z gra sg ostateczne.

CZAS GRY

Czas trwania meczu: 2 X 7 minut, bez doliczania czasu. Zatrzymanie czasu gry
nastgpuje wylacznie w sytuacji urazu zawodnika. Decyzje o zatrzymaniu czasu gry
podejmuja wyltacznie sedziowie prowadzacy zawody. Organizator zastrzega sobie
prawo do zmiany czasu trwania meczu.

POSTANOWIENIA KONCOWE

Nieznajomos$¢ przepisOw gry przez poszczegélne zespoly nie zwalnia ich od
ponoszenia odpowiedzialnosci za ich nieprzestrzeganie.

Organizator rozstrzyga spory wynikte w trakcie rozgrywek oraz decyduje o wszelkich
zmianach regulaminowych dotyczacych Turnieju.



